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TARVIKKEET
Kortit:
1 kerä Friends Cotton 8/4-lankaa
seuraavissa väreissä:

Pastel Yellow (21)
Turquoise (94)
Orange (30)
Tomato (40)
Candyfloss (45)
Purple Rain (70)
Capri Blue (90)
Shamrock (104)

Pussi:
1 kerä Friends Cotton 8/6-lankaa
seuraavissa väreissä:

Pastel Yellow (21)
Turquoise (94)

2,5 mm ja 4 mm virkkuukoukku
2 eläinnappia - 17 mm - Unicorn
Silmukkamerkkejä
Lankaneula
Ompeluneula- ja lankaa

LANGAN TIEDOT
Friends Cotton 8/4, Hobbii

100 % Puuvillaa
50 g = 160 m

Friends Cotton 8/6, Hobbii
100 % Puuvillaa
50 g = 105 m

KOKO
One size

MITAT
Kortit:
Korkeus: 6.5 cm
Pituus: 5.5 cm

Pussi:
Korkeus: 12 cm
Pituus: 14 cm

OHJEEN TIEDOT
On aika leikkiä! Luo muistipeli, joka kulkee
helposti mukana pussukan ansiosta. Se on
ihanteellinen tapa viihdyttää lapsiasi
autoretkillä ja loputtomissa
jonotustilanteissa. Leiki lapsesi kanssa
nimeämällä oppimispelin värit tai muodot
hauskan ajan viettämiseksi. Tässä
muistipelissä on 12 korttia.

Ohje on aloittelijaystävällinen. Tässä
kaavassa käytetään perussilmukoita.

HASHTAGIT SOSIAALISEEN
MEDIAAN
#hobbiidesign #hobbiimemory

LANGAT SAATAVILLA TÄÄLTÄ
https://shop.hobbii.fi/memory-muistipeli

KYSYMYKSIÄ
Jos sinulla herää kysyttävää ohjeesta, voit lähettää meille sähköpostia osoitteeseen
info@hobbii.fi
Sisällytä viestiisi ohjeen nimi ja numero.

Nauti!
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Ohje

LYHENTEET
kjs = ketjusilmukka
ps = piilosilmukka
ks = kiinteä silmukka
½p = puolipylväs
p = pylväs
lis = virkkaa 2 silmukkaa samaan silmukkaan
kav = virkkaa 2 silmukkaa yhteen

TIETOA JA VINKKEJÄ
Ensin työstät muodot ja sitten korttien etuosat. Ompele muodot korttien etuosaan ja lopuksi
virkkaa kortin takaosa ja liitä etu- ja takaosat yhteen virkkaamalla kiinteitä silmukoita
molempien kerrosten läpi.

NELIÖ (tee 2 kpl)
Friends Cotton 8/4-langalla, värissä Candyfloss (45), ja 2,5 mm koukulla

Huom: 1 kjs lasketaan yhdeksi silmukaksi, yhdistä jokainen kerros ensimmäiseen
ketjusilmukkaan piilosilmukalla.

Aloita luomalla magic ring-aloitussilmukka
Kerros 1: 1 kjs, luo 7 ks magic ring-aloitussilmukkaan. yhdistä luomalla ps 1 ketjusilmukkaan (8
silmukkaa)

Kerros 2: 1 kjs, *3 ks seuraavaan silmukkaan, 1 ks seuraavaan silmukkaan*, toista *__* vielä 2
kertaa, 3 ks viimeiseen silmukkaan. yhdistä luomalla ps 1 ketjusilmukkaan (16 silmukkaa)

Kerros 3: 1 kjs, 1 ks seuraavaan silmukkaan, *3 ks seuraavaan silmukkaan, 1 ks seuraavaan
3 silmukkaan*, toista *__* vielä 2 kertaa, 3 ks seuraavaan silmukkaan, 1 ks viimeiseen
silmukkaan. yhdistä luomalla ps 1 ketjusilmukkaan (24 silmukkaa)
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Kerros 4: 1 kjs, 1 ks seuraavaan 2 silmukkaa, *3 ks seuraavaan silmukkaan, 1 ks seuraavaan
5 silmukkaan*, toista *__* vielä 2 kertaa, 3 ks seuraavaan silmukkaan, 1 ks viimeiseen 2
silmukkaan. Yhdistä luomalla ps 1 ketjusilmukkaan (32 silmukkaa)

Kerros 5: 1 kjs, 1 ks seuraavaan 3 silmukkaan, *[1 ks, 1 kjs, 1 ks] kaikki seuraavaan
silmukkaan, 1 ks seuraavaan 7 silmukkaan*, toista *__* vielä 2 kertaa, [1 ks, 1 kjs, 1 ks] kaikki
seuraavaan silmukkaan, 1 ks viimeiseen 3 silmukkaan. yhdistä luomalla ps 1
ketjusilmukkaan (36 silmukkaa, 4 x 1-ketjukaarta)

Päättele ja jätä pitkä langanpää ompelua varten.

TÄHTI (tee 2 kpl)
Friends Cotton 8/4-langalla, värissä Capri Blue (90) ja 2,5 mm koukulla

Huom: 1 kjs ei lasketa yhdeksi silmukaksi.

Aloita luomalla magic ring-aloitussilmukka
Kerros 1: 1 kjs, luo 7 ks aloitussilmukkaan. Luo ps ensimmäiseen silmukkaan. (7 silmukkaa)

Kerros 2: 1 kjs, tee lisäys jokaiseen silmukkaan koko kerroksen pituudelta. Luo ps
ensimmäiseen silmukkaan. (14 silmukkaa)

Kerros 3: Luo 4 kjs, luo ks koukun 2. ketjusilmukkaan, ½p seuraavaan kjs, p seuraavaan kjs,
Luo ps seuraavaan vapaana olevaan silmukkaan Kerroksella 2. *luo ps seuraavaan
silmukkaan, 4 kjs, luo ks koukun 2. ketjusilmukkaan, ½p seuraavaan kjs, p seuraavaan kjs,
jätä seuraava vapaana oleva silmukka kerroksella 2, luo ps seuraavaan silmukkaan*. Toista
*__* 4 kertaa.

Päättele ja jätä pitkä langanpää ompelua varten. Työnnä virkkuukoukku takaa eteen
viimeisen piilosilmukan vieressä olevaan pieneen tilaan ja vedä lanka läpi.
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SYDÄN (tee 2 kpl)
Friends Cotton 8/4-langalla, värissä Tomato (40) ja 2,5 mm koukulla

Huom: 1 kjs ei lasketa yhdeksi silmukaksi.

Aloita luomalla magic ring-aloitussilmukka
Kerros 1: 1 kjs, luo 7 ks aloitussilmukkaan. Luo ps ensimmäiseen silmukkaan (7 silmukkaa)

Kerros 2: 1 kjs, tee lisäys seuraavaan 3 silmukkaan, 1 ks seuraavaan silmukkaan, tee lisäys
seuraavaan 3 silmukkaan. Luo ps ensimmäiseen silmukkaan. (13 silmukkaa)

Kerros 3: 1 kjs, *1 ks seuraavaan silmukkaan, tee lisäys seuraavaan silmukkaan* toista *__*
vielä 2 kertaa, 1 ks seuraavaan silmukkaan, Toista *__* 3 kertaa. Luo ps ensimmäiseen
silmukkaan. (19 silmukkaa)

Kerros 4: 1 kjs, 1 ½p ensimmäiseen silmukkaan, 3 p seuraavaan silmukkaan, 2 p seuraavaan
silmukkaan, 1 p seuraavaan silmukkaan, 1 ½p seuraavaan 2 silmukkaan, 1 ks seuraavaan 3
silmukkaan, 3 ks seuraavaan silmukkaan, 1 ks seuraavaan 3 silmukkaan, 1 ½p seuraavaan 2
silmukkaan, 1 p seuraavaan silmukkaan, 2 p seuraavaan silmukkaan, 3 p seuraavaan
silmukkaan, 1 ½p seuraavaan silmukkaan, Luo ps ensimmäiseen silmukkaan. (27 silmukkaa)

Päättele ja jätä pitkä langanpää ompelua varten.

Ympyrä (tee 2 kpl)
Friends Cotton 8/4-langalla, värissä Orange (30) ja 2,5 mm koukulla

Huom: 1 kjs ei lasketa yhdeksi silmukaksi. Tämä muoto tehdään ympyrässä. Käytä
silmukkamerkkiä merkitsemään ensimmäinen silmukka.
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Aloita luomalla magic ring-aloitussilmukka
Kerros 1: 1 kjs, luo 6 ks aloitussilmukkaan. (6 silmukkaa)

Kerros 2: luo lisäyksiä kaikkiin silmukoihin. (12 silmukkaa)

Kerros 3: *1 ks seuraavaan silmukkaan, tee lisäys seuraavaan silmukkaan* Toista *__* koko
kerroksen pituudelta. (18 silmukkaa)

Kerros 4: 1 ks seuraavaan silmukkaan, *tee lisäys seuraavaan silmukkaan, 1 ks seuraavaan
2 silmukkaan* toista kunnes sinulla on 2 silmukkaa jäljellä, tee lisäys seuraavaan
silmukkaan, 1 ks viimeiseen silmukkaan. (24 silmukkaa)

Kerros 5: *1 ks seuraavaan 3 silmukkaan, tee lisäys seuraavaan silmukkaan* Toista *__* 4
kertaa. Luo 1 ks seuraavaan 4 silmukkaan, Luo ps vain silmukan takareunaan. (29
silmukkaa)

Päättele ja jätä pitkä langanpää ompelua varten.

KOLMIO (tee 2 kpl)
Friends Cotton 8/4-langalla, värissä Shamrock (104) ja 2,5 mm koukulla

Huom: 1 kjs ei lasketa yhdeksi silmukaksi.

11 kjs.
Kerros 1: Aloittaen koukun 2. ketjusilmukasta, luo 1 ks jokaiseen ketjusilmukkaan (10 ks) 1
kjs ja käänny.

Kerrokset 2-9: Luo 1 kav, 1 ks jokaiseen silmukkaan koko kerroksen pituudelta. 1 kjs ja
käänny. (8 Kerrosta, 2 silmukkaa jäljellä)

Kerros 10: Luo 1 kav. 1 kjs, ÄLÄ KÄÄNNY.

Reunus:Käännä työ ja aloita kerros pitäen oikea puoli itseäsi kohti. Tee 1 ks kunkin
kerroksen päähän reunaa pitkin, luo 2 ks aloitusketjun ensimmäiseen ketjusilmukkaan. Tee
1 kiinteä silmukka kuhunkin ketjusilmukkaan aloitusketjusta, kunnes jäljellä on 1 silmukka,
tee 2 kiinteää silmukkaa viimeiseen ketjusilmukkaan, luo 1 ks edellisen reunan kunkin
kerroksen loppuun, luo 2 ks viimeiseen kulmaan. Sulje kerros luomalla piilosilmukka
ensimmäiseen silmukkaan.

Memory - Muistipeli | Nro 1205-241-6429 | © Hobbii 2024 | 6



Päättele ja jätä pitkä langanpää ompelua varten.

TIMANTTI (tee 2 kpl)
Friends Cotton 8/4-langalla, värissä Purple Rain (70) ja 2,5 mm koukulla

Huom: 1 kjs ei lasketa yhdeksi silmukaksi.

Aloita luomalla magic ring-aloitussilmukka
Kerros 1: 1 kjs, luo 3 ks aloitussilmukkaan. Kiristä sulkeaksesi, luo 1 kjs ja käänny.

Kerrokset 2-6: Luo lis ensimmäiseen silmukkaan, 1 ks jokaiseen silmukkaan koko kerroksen
pituudelta. 1 kjs ja käänny. (5 Kerrosta, 8 silmukkaa 6. Kerroksen jälkeen)

Kerrokset 7-11: luo kav, luo 1 ks jokaiseen silmukkaan koko kerroksen pituudelta. 1 kjs ja
käänny. (5 Kerrosta, 3 silmukkaa 11. Kerroksen jälkeen)

Kerros 12: virkkaa 3 ks yhteen.

Päättele ja jätä pitkä langanpää ompelua varten.

KORTIT
Huom: 1 kjs ei lasketa yhdeksi silmukaksi.
Luot yhden kortin värissä Pastel Yellow (21), sitten ompelet muodon siihen ja sitten luot
kortin värissä Turquoise (94), lopuksi tee reunus kiinteillä silmukoilla yhdistämällä
ensimmäinen ja toinen kortti toisiinsa.
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Kortin etuosa (tee 12 kpl)
Friends Cotton 8/4-langalla, värissä Pastel Yellow (21), ja 2,5 mm koukulla

Luo 15 kjs
Kerros 1: Luo 1 ks koukun toiseen silmukkaan. Luo 1 ks jokaiseen ketjusilmukkaan koko
kerroksen pituudelta. 1 kjs ja käänny.

Kerrokset 2-18: Luo 1 ks jokaiseen silmukkaan koko kerroksen pituudelta. 1 kjs ja käänny.

Päättele.

Ompele yksi muoto jokaisen kortin etuosaan, yrittäen keskittää se niin hyvin kuin
mahdollista.

Kortin takaosa ja yhdistäminen (tee 12 kpl)
Friends Cotton 8/4-langalla, värissä Turquoise (94), ja 2,5 mm koukulla

Toimi kuten korttien etuosien kanssa, mutta ÄLÄ katkaise lankaa ja toimi seuraavasti:

Aseta korttien etuosa kortin takaosan päälle, nurjat puolet vastakkain, ja aloitusketjut
samalle puolelle. Kortin takaosa osoittaa sinuun päin.

*Käännä kappaleet työskennelläksesi korttien pitkän sivun kanssa.
Tee 2 ks ensimmäiseen silmukkaan, kuljeta lanka kortin etu- ja takaosan läpi. Jatka
tekemällä 1 ks kuhunkin silmukkaan molempien kerrosten läpi, kunnes jäljellä on yksi
silmukka pitkällä sivulla, tee 2 ks viimeiseen silmukkaan. Käännä työsi ja tee 1 kiinteä
silmukka kuhunkin silmukkaan lyhyellä sivulla.* Toista *__* vielä kerran.

Katkaise lanka ja päättele langanpäät.

PUSSI
Huom: Pussi tehdään 8/6-langalla. 1 ketjusilmukkaa ei lasketa yhdeksi silmukaksi. Kaksi
ensimmäistä kerrosta tehdään kerroksittain ja suljetaan 1 piilosilmukalla. Pussi tehdään
ympyrässä. Käytä silmukkamerkkiä merkitsemään ensimmäistä silmukkaa ja siirrä sitä työn
edetessä. Sitten päätä lanka ja leikkaa se, liittäen uuden langan ja luoden läpän edestaisin
kerroksin.

PUSSI
Friends Cotton 8/6-langalla, värissä Pastel Yellow (21) ja 4 mm koukulla

Luo 21 kjs
Kerros 1: Luo 3 ks koukun 2. ketjusilmukkaan. Luo 1 ks jokaiseen kjs kunnes sinulla on 1 kjs
jäljellä. Luo 5 ks viimeiseen kjs. Käännä työsi työstääksesi ketjusilmukan toiselle puolelle.
Luo ks kerroksen jokaiseen kjs kunnes sinulla on yksi silmukka jäljellä. Luo 2 ks viimeiseen
silmukkaan. Luo ps ensimmäiseen silmukkaan. (46 silmukkaa)

Kerros 2: 1 kjs, tee lis ensimmäiseen silmukkaan, 1 ks seuraavaan silmukkaan, lis, 1 ks
seuraavaan 18 silmukkaan. Luo *lis, 1 ks seuraavaan silmukkaan* Toista *__* kaksi kertaa,
lis, 1 ks seuraavaan 18 silmukkaan, lis, 1 ks viimeiseen silmukkaan. Luo ps ensimmäiseen
silmukkaan. (52 silmukkaa)
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Aloita työstäminen ympyrässä, käytä silmukkamerkkiä kerroksen alun merkitsemiseen.

Kerrokset 3-26: 1 kjs, luo 1 ks jokaiseen silmukkaan. Kerroksella 26, päätä luomalla 1 ps
seuraavaan silmukkaan ja päättele.

LÄPPÄ
Friends Cotton 8/6-langalla, värissä Turquoise (94) ja 4 mm koukulla

Huom: Läppä työstetään edestakaisina kerroksina. 1 kjs ei lasketa silmukaksi.

Tärkeää: Ole hyvä ja kiinnitä erityistä huomiota nappeihin. Huomioi, että ne voivat olla
vaarallisia hyvin nuorille lapsille, joten suosittelen, ettet käytä nappeja, jos lapsesi on hyvin nuori,
ja kiinnitä ne huolellisesti.

Pussukan oikea puoli edessäsi, aseta merkki kummallekin puolelle pussukkaa. Niiden välissä
tulisi olla 24 silmukkaa. Joten 26 silmukkaa, jos lasket merkityn mukaan. Työskentelet näihin
26 silmukkaan pussukan takapuolelta.

Liitä väri 24 ensimmäiseen merkittyyn silmukkaan oikealla puolella, oikea puoli ylöspäin, ja
tee 1 kjs.

Kerros 1: Luo 1 ks vain silmukan takareunaan seuraavaan 26 silmukkaan kunnes saavut
seuraavaan merkittyyn silmukkaan. 1 kjs ja käänny. (26 silmukkaa)

Kerros 2: Tee 1 kav, 1 ks jokaiseen silmukkaan läpästä kunnes sinulla on 2 silmukkaa jäljellä,
kav. 1 kjs ja käänny. (24 silmukkaa)

Kerros 3: luo 1 ks jokaiseen silmukkaan läpästä. 1 kjs ja käänny. (24 silmukkaa)

Kerrokset 4-10: Toista kerrokset 2 ja 3, päättäen kerrokselle 2. 1 kjs ja käänny. (16
silmukkaa)

Kerros 11: Luo 1 ks seuraavaan 2 silmukkaan, 2 kjs, jätä 2 silmukkaa väliin, 1 ks jokaiseen
silmukkaan kunnes sinulla on 4 silmukkaa jäljellä, 2 kjs, jätä 2 silmukkaa väliin, 1 ks
viimeiseen 2 silmukkaa. 1 kjs ja käänny. (12 ks, 2 x 2-ketjukaarta)

Kerros 12: Toista Kerros 2, työstä 1 ks jokaiseen napinreikien ketjusilmukkaan. Päättele. (14
silmukkaa)

Aseta pussukan takapuoli eteesi. Oikealla puolella, liitä lanka läpän ensimmäiseen
kerrokseen oikealla puolella ja virkkaa reunus läpän ympäri.
Tee 1 ks kuhunkin silmukkaan, kunnes ensimmäisellä sivulla on jäljellä yksi silmukka
ensimmäisellä sivulla, tee 2 ks viimeiseen silmukkaan ja käännä. Tee 1 ks kuhunkin
silmukkaan seuraavalla sivulla. Käännä ja tee 2 ks ensimmäiseen silmukkaan viimeisellä
sivulla, 1 ks kuhunkin silmukkaan pitkin viimeistä sivua, 1 ks ja 1 ps viimeiseen silmukkaan.
Päättele.

Päättele kaikki langanpäät.
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Aseta kortit pussukan sisälle, sulje pussi ja merkitse paikka, johon napit on ommeltava.
Poista kortit ja ompele napit kiinni.

Valmista tuli! Pidä hauskaa Memory-muistipelin kanssa!

Päättele silmukat ja nauti neuletyöstäsi!
Olisin todella iloinen jos näkisin valmiin työsi. Jos käytät Instagramia, älä epäröi tägätä
minua @libere.tes.mailles tai käyttää hashtageja #liberetesmailles Kiitos!!

Nauti!
Alexandra, Libère tes mailles
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