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TARVIKKEET

Kortit:

1 kera Friends Cotton 8/4-lankaa
seuraavissa vareissa:

Pastel Yellow (21)
Turquoise (94)
Orange (30)
Tomato (40)
Candyfloss (45)
Purple Rain (70)
Capri Blue (90)
Shamrock (104)

Pussi:
1 kera Friends Cotton 8/6-lankaa
seuraavissa vareissa:

Pastel Yellow (21)
Turquoise (94)

2,5 mm ja 4 mm virkkuukoukku
2 elainnappia - 17 mm - Unicorn
Silmukkamerkkeja

Lankaneula

Ompeluneula- ja lankaa

LANGAN TIEDOT

@D Friends Cotton 8/4, Hobbii
100 % Puuvillaa

50g=160m

@ Friends Cotton 8/6, Hobbii
100 % Puuvillaa
50g=105m

KYSYMYKSIA

& hobbii

KOKO

One size

MITAT

Kortit:
Korkeus: 6.5 cm
Pituus: 5.5 cm

Pussi:
Korkeus: 12 cm
Pituus: 14 cm

OHJEEN TIEDOT

On aika leikkia! Luo muistipeli, joka kulkee
helposti mukana pussukan ansiosta. Se on
ihanteellinen tapa viihdyttaa lapsiasi
autoretkilla ja loputtomissa
jonotustilanteissa. Leiki lapsesi kanssa
nimeamalla oppimispelin varit tai muodot
hauskan ajan viettamiseksi. Tassa
muistipelissa on 12 korttia.

Ohje on aloittelijaystavallinen. Tassa
kaavassa kaytetaan perussilmukoita.

HASHTAGIT SOSIAALISEEN

MEDIAAN
#hobbiidesign #hobbiimemory

LANGAT SAATAVILLA TAALTA

https://shop.hobbii.fi/memory-muistipeli

Jos sinulla heraa kysyttavaa ohjeesta, voit lahettaa meille sahkdpostia osoitteeseen

info@hobbii.fi

Sisallyta viestiisi ohjeen nimi ja numero.

Nauti!
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LYHENTEET

kjs = ketjusilmukka
ps = piilosilmukka
ks = kiintea silmukka
¥%p = puolipylvas

p = pylvas
lis = virkkaa 2 silmukkaa samaan silmukkaan
kav = virkkaa 2 silmukkaa yhteen

TIETOA JA VINKKEJA

Ensin tydstat muodot ja sitten korttien etuosat. Ompele muodot korttien etuosaan ja lopuksi
virkkaa kortin takaosa ja liita etu- ja takaosat yhteen virkkaamalla kiinteita silmukoita
molempien kerrosten lapi.

NELIO (tee 2 kpl)

Friends Cotton 8/4-langalla, varissa Candyfloss (45), ja 2,5 mm koukulla

Huom: 1 kjs lasketaan yhdeksi silmukaksi, yhdista jokainen kerros ensimmadiseen
ketjusilmukkaan piilosilmukalla.

Aloita luomalla magic ring-aloitussilmukka
Kerros 1: 1 kjs, luo 7 ks magic ring-aloitussilmukkaan. yhdista luomalla ps 1 ketjusilmukkaan (8
silmukkaa)

Kerros 2: 1 kjs, *3 ks seuraavaan silmukkaan, 1 ks seuraavaan silmukkaan*, toista *__* viela 2
kertaa, 3 ks viimeiseen silmukkaan. yhdista luomalla ps 1 ketjusilmukkaan (16 silmukkaa)

Kerros 3: 1 kjs, 1 ks seuraavaan silmukkaan, *3 ks seuraavaan silmukkaan, 1 ks seuraavaan

3 silmukkaan¥*, toista *__* viela 2 kertaa, 3 ks seuraavaan silmukkaan, 1 ks viimeiseen
silmukkaan. yhdista luomalla ps 1 ketjusilmukkaan (24 silmukkaa)
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Kerros 4: 1 kjs, 1 ks seuraavaan 2 silmukkaa, *3 ks seuraavaan silmukkaan, 1 ks seuraavaan
5 silmukkaan®*, toista *__* viela 2 kertaa, 3 ks seuraavaan silmukkaan, 1 ks viimeiseen 2
silmukkaan. Yhdista luomalla ps 1 ketjusilmukkaan (32 silmukkaa)

Kerros 5: 1 kjs, 1 ks seuraavaan 3 silmukkaan, *[1 ks, 1 kjs, 1 ks] kaikki seuraavaan
silmukkaan, 1 ks seuraavaan 7 silmukkaan¥*, toista *__* vield 2 kertaa, [1 ks, 1 kjs, 1 ks] kaikki
seuraavaan silmukkaan, 1 ks viimeiseen 3 silmukkaan. yhdista luomalla ps 1
ketjusilmukkaan (36 silmukkaa, 4 x 1-ketjukaarta)

Paattele ja jata pitka langanpaa ompelua varten.

TAHTI (tee 2 kpl)
Friends Cotton 8/4-langalla, varissa Capri Blue (90) ja 2,5 mm koukulla

Huom: 1 kjs ei lasketa yhdeksi silmukaksi.

Aloita luomalla magic ring-aloitussilmukka
Kerros 1: 1 kjs, luo 7 ks aloitussilmukkaan. Luo ps ensimmaiseen silmukkaan. (7 silmukkaa)

Kerros 2: 1 kjs, tee lisdys jokaiseen silmukkaan koko kerroksen pituudelta. Luo ps
ensimmaiseen silmukkaan. (14 silmukkaa)

Kerros 3: Luo 4 kjs, luo ks koukun 2. ketjusilmukkaan, %:p seuraavaan kjs, p seuraavaan ks,
Luo ps seuraavaan vapaana olevaan silmukkaan Kerroksella 2. *luo ps seuraavaan
silmukkaan, 4 kjs, luo ks koukun 2. ketjusilmukkaan, ¥2p seuraavaan kjs, p seuraavaan kjs,
jata seuraava vapaana oleva silmukka kerroksella 2, luo ps seuraavaan silmukkaan*. Toista
* * 4 kertaa.

Paattele ja jata pitka langanpaa ompelua varten. Tyonna virkkuukoukku takaa eteen
viimeisen piilosilmukan vieressa olevaan pieneen tilaan ja veda lanka lapi.
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SYDAN (tee 2 kpl)
Friends Cotton 8/4-langalla, varissa Tomato (40) ja 2,5 mm koukulla

Huom: 1 kjs ei lasketa yhdeksi silmukaksi.

Aloita luomalla magic ring-aloitussilmukka
Kerros 1: 1 kjs, luo 7 ks aloitussilmukkaan. Luo ps ensimmaiseen silmukkaan (7 silmukkaa)

Kerros 2: 1 kjs, tee lisdys seuraavaan 3 silmukkaan, 1 ks seuraavaan silmukkaan, tee lisays
seuraavaan 3 silmukkaan. Luo ps ensimmaiseen silmukkaan. (13 silmukkaa)

Kerros 3: 1 kjs, *1 ks seuraavaan silmukkaan, tee lisays seuraavaan silmukkaan* toista *__*
vield 2 kertaa, 1 ks seuraavaan silmukkaan, Toista *__* 3 kertaa. Luo ps ensimmaiseen
silmukkaan. (19 silmukkaa)

Kerros 4: 1 kjs, 1 ¥2p ensimmaiseen silmukkaan, 3 p seuraavaan silmukkaan, 2 p seuraavaan
silmukkaan, 1 p seuraavaan silmukkaan, 1 %p seuraavaan 2 silmukkaan, 1 ks seuraavaan 3
silmukkaan, 3 ks seuraavaan silmukkaan, 1 ks seuraavaan 3 silmukkaan, 1 %p seuraavaan 2
silmukkaan, 1 p seuraavaan silmukkaan, 2 p seuraavaan silmukkaan, 3 p seuraavaan
silmukkaan, 1 ¥%2p seuraavaan silmukkaan, Luo ps ensimmaiseen silmukkaan. (27 silmukkaa)

Paattele ja jata pitka langanpaa ompelua varten.

Ympyra (tee 2 kpl)

Friends Cotton 8/4-langalla, varissa Orange (30) ja 2,5 mm koukulla

Huom: 1 kjs ei lasketa yhdeksi silmukaksi. Tdma muoto tehddan ympyrassa. Kayta
silmukkamerkkia merkitsemaan ensimmainen silmukka.
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Aloita luomalla magic ring-aloitussilmukka
Kerros 1: 1 kjs, luo 6 ks aloitussilmukkaan. (6 silmukkaa)

Kerros 2: luo lisayksia kaikkiin silmukoihin. (12 silmukkaa)

Kerros 3: *1 ks seuraavaan silmukkaan, tee lisays seuraavaan silmukkaan* Toista *__* koko
kerroksen pituudelta. (18 silmukkaa)

Kerros 4: 1 ks seuraavaan silmukkaan, *tee lisdys seuraavaan silmukkaan, 1 ks seuraavaan
2 silmukkaan®* toista kunnes sinulla on 2 silmukkaa jaljella, tee lisays seuraavaan
silmukkaan, 1 ks viimeiseen silmukkaan. (24 silmukkaa)

Kerros 5: *1 ks seuraavaan 3 silmukkaan, tee lisdys seuraavaan silmukkaan* Toista *__* 4
kertaa. Luo 1 ks seuraavaan 4 silmukkaan, Luo ps vain silmukan takareunaan. (29

silmukkaa)

Paattele ja jata pitka langanpaa ompelua varten.

KOLMIO (tee 2 kpl)

Friends Cotton 8/4-langalla, varissa Shamrock (104) ja 2,5 mm koukulla
Huom: 1 kjs ei lasketa yhdeksi silmukaksi.

11 Kjs.
Kerros 1: Aloittaen koukun 2. ketjusilmukasta, luo 1 ks jokaiseen ketjusilmukkaan (10 ks) 1
kjs ja kaanny.

Kerrokset 2-9: Luo 1 kav, 1 ks jokaiseen silmukkaan koko kerroksen pituudelta. 1 kjs ja
kaanny. (8 Kerrosta, 2 silmukkaa jaljelld)

Kerros 10: Luo 1 kav. 1 kjs, ALA KAANNY.

Reunus:Kaanna tyo ja aloita kerros pitaen oikea puoli itseasi kohti. Tee 1 ks kunkin
kerroksen paahan reunaa pitkin, luo 2 ks aloitusketjun ensimmaiseen ketjusilmukkaan. Tee
1 kiintea silmukka kuhunkin ketjusilmukkaan aloitusketjusta, kunnes jaljella on 1 silmukka,
tee 2 kiinteaa silmukkaa viimeiseen ketjusilmukkaan, luo 1 ks edellisen reunan kunkin
kerroksen loppuun, luo 2 ks viimeiseen kulmaan. Sulje kerros luomalla piilosilmukka
ensimmaiseen silmukkaan.
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Padttele ja jata pitka langanpaa ompelua varten.

TIMANTTI (tee 2 kpl)

Friends Cotton 8/4-langalla, varissa Purple Rain (70) ja 2,5 mm koukulla
Huom: 1 kjs ei lasketa yhdeksi silmukaksi.

Aloita luomalla magic ring-aloitussilmukka
Kerros 1: 1 kjs, luo 3 ks aloitussilmukkaan. Kirista sulkeaksesi, luo 1 kjs ja kaanny.

Kerrokset 2-6: Luo lis ensimmaiseen silmukkaan, 1 ks jokaiseen silmukkaan koko kerroksen
pituudelta. 1 kjs ja kaanny. (5 Kerrosta, 8 silmukkaa 6. Kerroksen jalkeen)

Kerrokset 7-11: luo kav, luo 1 ks jokaiseen silmukkaan koko kerroksen pituudelta. 1 kjs ja
kaanny. (5 Kerrosta, 3 silmukkaa 11. Kerroksen jalkeen)

Kerros 12: virkkaa 3 ks yhteen.

Paattele ja jata pitka langanpaa ompelua varten.

KORTIT

Huom: 1 kjs ei lasketa yhdeksi silmukaksi.

Luot yhden kortin varissa Pastel Yellow (21), sitten ompelet muodon siihen ja sitten luot
kortin varissa Turquoise (94), lopuksi tee reunus kiinteilla silmukoilla yhdistamalla
ensimmainen ja toinen kortti toisiinsa.
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Kortin etuosa (tee 12 kpl)
Friends Cotton 8/4-langalla, varissa Pastel Yellow (21), ja 2,5 mm koukulla

Luo 15 kjs
Kerros 1: Luo 1 ks koukun toiseen silmukkaan. Luo 1 ks jokaiseen ketjusilmukkaan koko
kerroksen pituudelta. 1 kjs ja kaanny.

Kerrokset 2-18: Luo 1 ks jokaiseen silmukkaan koko kerroksen pituudelta. 1 kjs ja kaanny.
Paattele.

Ompele yksi muoto jokaisen kortin etuosaan, yrittaen keskittaa se niin hyvin kuin
mahdollista.

Kortin takaosa ja yhdistaminen (tee 12 kpl)
Friends Cotton 8/4-langalla, varissa Turquoise (94), ja 2,5 mm koukulla

Toimi kuten korttien etuosien kanssa, mutta ALA katkaise lankaa ja toimi seuraavasti:

Aseta korttien etuosa kortin takaosan paalle, nurjat puolet vastakkain, ja aloitusketjut
samalle puolelle. Kortin takaosa osoittaa sinuun pain.

*Kaanna kappaleet tydskennellaksesi korttien pitkan sivun kanssa.

Tee 2 ks ensimmaiseen silmukkaan, kuljeta lanka kortin etu- ja takaosan lapi. Jatka
tekemalla 1 ks kuhunkin silmukkaan molempien kerrosten lapi, kunnes jaljella on yksi
silmukka pitkalla sivulla, tee 2 ks viimeiseen silmukkaan. Kaanna tydsi ja tee 1 kiintea
silmukka kuhunkin silmukkaan lyhyella sivulla.* Toista *__* viela kerran.

Katkaise lanka ja paattele langanpaat.

PUSSI

Huom: Pussi tehdaan 8/6-langalla. 1 ketjusilmukkaa ei lasketa yhdeksi silmukaksi. Kaksi
ensimmaista kerrosta tehddan kerroksittain ja suljetaan 1 piilosilmukalla. Pussi tehdaan
ympyrassa. Kayta silmukkamerkkia merkitsemaan ensimmaista silmukkaa ja siirra sita tyén
edetessa. Sitten paata lanka ja leikkaa se, liittden uuden langan ja luoden lapan edestaisin
kerroksin.

PUSSI
Friends Cotton 8/6-langalla, varissa Pastel Yellow (21) ja 4 mm koukulla

Luo 21 kjs

Kerros 1: Luo 3 ks koukun 2. ketjusilmukkaan. Luo 1 ks jokaiseen kjs kunnes sinulla on 1 kjs
jaljella. Luo 5 ks viimeiseen kjs. Kaanna tyosi tyostaaksesi ketjusilmukan toiselle puolelle.
Luo ks kerroksen jokaiseen kjs kunnes sinulla on yksi silmukka jaljella. Luo 2 ks viimeiseen
silmukkaan. Luo ps ensimmaiseen silmukkaan. (46 silmukkaa)

Kerros 2: 1 kjs, tee lis ensimmaiseen silmukkaan, 1 ks seuraavaan silmukkaan, lis, 1 ks
seuraavaan 18 silmukkaan. Luo *lis, 1 ks seuraavaan silmukkaan* Toista *__* kaksi kertaa,
lis, 1 ks seuraavaan 18 silmukkaan, lis, 1 ks viimeiseen silmukkaan. Luo ps ensimmaiseen
silmukkaan. (52 silmukkaa)
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Aloita tydstaminen ympyrassa, kayta silmukkamerkkia kerroksen alun merkitsemiseen.

Kerrokset 3-26: 1 kjs, luo 1 ks jokaiseen silmukkaan. Kerroksella 26, paata luomalla 1 ps
seuraavaan silmukkaan ja paattele.

LAPPA
Friends Cotton 8/6-langalla, varissa Turquoise (94) ja 4 mm koukulla

Huom: Lappa tydstetdaan edestakaisina kerroksina. 1 kjs ei lasketa silmukaksi.

Tarkeda: Ole hyvad ja kiinnitd erityistd huomiota nappeihin. Huomioi, ettd ne voivat olla
vaarallisia hyvin nuorille lapsille, joten suosittelen, ettet kdytd nappeja, jos lapsesi on hyvin nuori,
ja kiinnitd ne huolellisesti.

Pussukan oikea puoli edessasi, aseta merkki kummallekin puolelle pussukkaa. Niiden valissa
tulisi olla 24 silmukkaa. Joten 26 silmukkaa, jos lasket merkityn mukaan. Tyoskentelet naihin
26 silmukkaan pussukan takapuolelta.

Liita vari 24 ensimmaiseen merkittyyn silmukkaan oikealla puolella, oikea puoli yldspain, ja
tee 1 kjs.

Kerros 1: Luo 1 ks vain silmukan takareunaan seuraavaan 26 silmukkaan kunnes saavut
seuraavaan merkittyyn silmukkaan. 1 kjs ja kaanny. (26 silmukkaa)

Kerros 2: Tee 1 kav, 1 ks jokaiseen silmukkaan lapasta kunnes sinulla on 2 silmukkaa jaljella,
kav. 1 kjs ja kaanny. (24 silmukkaa)

Kerros 3: luo 1 ks jokaiseen silmukkaan lapasta. 1 kjs ja kaanny. (24 silmukkaa)

Kerrokset 4-10: Toista kerrokset 2 ja 3, paattaen kerrokselle 2. 1 kjs ja kaanny. (16
silmukkaa)

Kerros 11: Luo 1 ks seuraavaan 2 silmukkaan, 2 kjs, jata 2 silmukkaa valiin, 1 ks jokaiseen
silmukkaan kunnes sinulla on 4 silmukkaa jaljella, 2 kjs, jata 2 silmukkaa valiin, 1 ks
viimeiseen 2 silmukkaa. 1 kjs ja kdanny. (12 ks, 2 x 2-ketjukaarta)

Kerros 12: Toista Kerros 2, tydsta 1 ks jokaiseen napinreikien ketjusilmukkaan. Paattele. (14
silmukkaa)

Aseta pussukan takapuoli eteesi. Oikealla puolella, liita lanka Iapan ensimmaiseen
kerrokseen oikealla puolella ja virkkaa reunus lapan ympari.

Tee 1 ks kuhunkin silmukkaan, kunnes ensimmaisella sivulla on jaljella yksi silmukka
ensimmaisella sivulla, tee 2 ks viimeiseen silmukkaan ja kdanna. Tee 1 ks kuhunkin
silmukkaan seuraavalla sivulla. Kdanna ja tee 2 ks ensimmaiseen silmukkaan viimeisella
sivulla, 1 ks kuhunkin silmukkaan pitkin viimeista sivua, 1 ks ja 1 ps viimeiseen silmukkaan.
Paattele.

Paattele kaikki langanpaat.
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Aseta kortit pussukan sisalle, sulje pussi ja merkitse paikka, johon napit on ommeltava.
Poista kortit ja ompele napit kiinni.

Valmista tuli! Pida hauskaa Memory-muistipelin kanssa!

Paattele silmukat ja nauti neuletyostasi!
Olisin todella iloinen jos nakisin valmiin tyosi. Jos kdytat Instagramia, ala eparoi tagata
minua @libere.tes.mailles tai kdyttaa hashtageja #liberetesmailles Kiitos!!

Nauti!
Alexandra, Libére tes mailles
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