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TARVIKKEET
Honey Bunny lankaa
A: 2 keraa varia 104
B: 1 kera varia 12

C: 1 kera varia 63

D: 1 kera varia 90

E: 1 kera varia 45

F: 1 kera varia 22

G: 1 kera varia 09

H: 1 kera varia 33

Virkkuukoukku 5,5 mm

Turvasilmat 8 mm, 12 paria

Turvasilmat 16 mm, 1 pari

Silmukkamerkkeja
Kanavaneula
Sakset
Taytevanua

LANKA

@ Honey Bunny, Hobbii
100 % polyesteria
100g=120m

LYHENTEET

AL: Aloitusrengas
ks: Kiintea silmukka
lis: Lisaa

kav: Kavenna

ps: Piilosilmukka
krs: kerros

KYSYMYKSIA

& hobbii

KOKO
Yhdenkoon

MITAT
Aitikilpikonna:
Korkeus: Noin 13 cm
Pituus: Noin 35 cm

TIETOA MALLISTA

Rainbow (Sateenkaari) suloinen ditikilpikonna
ja hdnen vauvansa on virkattu Honey Bunny
langasta. Pida hauskaa virkkaamalla kaikki
vauvat eri vareilla ja sdilyta ne sitten aidin
kilven sisalla, kun olet valmis!

Malli virkataan pyorona, jatkuvina kerroksina.
Tekemisessa tarvitaan vain vahan ompelua;
kilpikonnan paa on ainoa osa, joka on
ommeltava; Kaikki muut osat virkataan
suoraan kiinni vartaloon.

SOSIAALISEN MEDIAN HASHTAGIT
#hobbiidesign #hobbiirainbowturtles

LANKA SAATAVILLA TAALTA

https://shop.hobbii.fi/rainbow-turtles-
muistipeli

Jos sinulla heraa kysyttavaa ohjeesta, voit lahettaa meille

sahkdpostia osoitteeseen info@hobbii.fi
Sisallyta viestiisi ohjeen nimi ja numero.

Nauti!
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TIETOA JA VINKKEJA

- Malli on virkattu jatkuvina kerroksina, joten sinun ei tarvitse virkata 1 kjs:aa krs:n lopussa,
ellei toisin ohjeisteta. Voit kayttaa silmukkamerkkeja apuna, merkitaksesi kerroksen alun.

- Virkkaustiheys ei ole tassa mallissa tarkea, koska ty0 ei ole vaate, joten valitse
virkkuukoukkusi koko omien mieltymystesi mukaan ja sopivaksi kdyttamallesi langalle.

- “xjanumero sulkujen jalkeen kertoo, kuinka monta kertaa sulkujen sisalto tulee toistaa.
Esimerkiksi “(ks, lis) x3" tarkoittaa “ks, lis, ks, lis, ks, lis".

- Joka kerroksen lopussa oleva numero ilmoittaa kerroksen lopun
kokonaissilmukkamaaran; eli kuinka monta silmukkaa sinulla tulisi yhteensa olla
kyseisella kerroksella, kun olet virkannut koko kerroksen ohjeen eri vaiheet.

VAUVAKILPIKONNAT - PAA

Virkkaat yhteensa 12 paata, katso kuvaviite K1
Virkkaa varilla A

1. krs: AL 8 kjs - (8)

2-3. krs: Ks koko krs - (8) (2 kerrosta)

4. krs: 4 kav - (4)
- Kiinnita paahan turvasilmat 2. ja 3. krs:n valiin, noin 2 silmukan paahan toisistaan.
- Laita paahan taytevanua. Seuraavilla 2 kerroksella ei taytevanua lisata.

5-6. krs: Ks koko krs - (4) (2 kerrosta)
- Paata jattaen pitka langanpaa paan myéhempaa kiinniompelua varten.

KILPIKONNAT - VARTALO

Virkkaa yhteensa 12 vartaloa, 2 kpl jokaista vatsanvaria, jotta voit pelata parien |0ytamispelia.
Katso kuvaviitteet K2 & K4.

1. krs: AL 6 kjs - (6) Virkkaa varilla B

2. krs: Lis - (12)

3. krs: Ks koko krs - (12)

4. krs: Virkkaa vain silmukoiden etureunoihin (Haluat ehkd merkité silmukan takareunan
silmukkamerkilld, ettd se olisi helppo l6ytdd myéhemmin) - Ks koko krs - (12)
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Paata ja paattele langanpaat
Seuraavalla kerroksella virkkaat parien 16ytopelia varten vatsapuolen erivarisilla
langoilla, virkaten aina 2 kilpikonnaa samalla varilla ja kayttaen vareja C - H

5. krs: Virkkaa ps kiinnittadksesi vatsapuolen varin tydhon; tata ei lasketa silmukaksi ja aloita
virkkaamisen samasta silmukasta. Jotta tama kerros olisi helpompi tehdg, jaan sen ohjeen

osiin.

A.

B.

mo N

Taita padkappaleen alareuna kahtia ja aseta se linjaan vartalon kanssa. Katso kuvaviite
K3.

Virkaten paan vasemmanpuoleisen silmukan ali (kumpikin reuna) ja vartalosilmukan
takareunaan, tee kavennus (sinulla tulisi viela olla puolet paasta kiinnittamatta)

4 kav

Virkaten vartalon silmukoiden takareunan ali ja paan toiselle puolelle, tee kavennus
Ps ensimmaiseen kavennukseen kerroksen kiinnittamiseksi

Paata jattaen pitka langanpaa sulkeaksesi alareunan aukon ja paattele langanpaat
tyon sisaan.

Kayta paahan jatettya pitkaa langanpaata ommellaksesi paan kiinni kilpikonnan
kilpeen.

Nyt virkkaamme jalat varilla A

Etujalat: Virkkaa ps kiinnittadksesi langan aivan paan taakse, 2 kjs, ps toiseen kjs:aan
koukusta lukien, ps takaisin vartaloon ketjun kiinnittamiseksi. Paata ja paattele
langanpaat. (Toista ohje samoin toiseen etujalkaan)

Takajalat: Virkkaa ps kiinnittadksesi langan noin 1 silmukan paahan etujalasta, 2 kjs,
ps toiseen kjs:aan koukusta lukien, ps takaisin vartaloon ketjun kiinnittamiskesi.
Paata ja paattele langanpaat. (Toista ohje samoin toiseen takajalkaan)

AITIKILPIKONNA - ETUJALAT (TEE 2)
Varilla A
Katso kuvaviite K5.

OO U WN -

. krs: AL 6 kjs - (6)

.krs: Lis-(12)

. krs: (ks, lis) x6 - (18)

. krs: (2 ks, lis) x6 - (24)

. krs: (3 ks, lis) x6 - (30)

. krs: (4 ks, lis) x6 - (36)

. krs: (5 ks, lis) x6 - (42)

. krs: Taita kahtia ja virkkaa ks sulkeaksesi - (21)

Paata ja paattele langanpaat.

AITIKILPIKONNA - TAKAJALAT (TEE 2)
Varilla A
Katso kuvaviite Ké.

1. krs: AL 6 kjs - (6)

2. krs: Lis - (12)

3. krs: (ks, lis) x6 - (18)
4. krs: (2 ks, lis) x6 - (24)
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5. krs: (3 ks, lis) x6 - (30)
6. krs: (4 ks, lis) x6 - (36)
7. krs: taita kahtia ja virkkaa ks sulkeaksesi - (18)

Paata ja paattele langanpaat.

AITIKILPIKONNA - HANTA
Varilla A
Katso kuvaviite K7.

1. krs: AL 6 kjs - (6)

2. krs: (ks, lis) x3 - (9)

3. krs: Ks koko krs - (9)
4. krs: (2 ks, lis) x3 - (12)
5. krs: Ks koko krs - (12)

Paata ja paattele langanpaat.

AITIKILPIKONNA

1 krs: AL 6 kjs - (6), varilla F

2. krs: Lis - (12)
. krs: (ks, lis) x6 - (18)
. krs: (2 ks, lis) x6 - (24) - Vaihda variin H viimeisessa silmukassa
. krs: (3 ks, lis) x6 - (30)

. krs: (5 ks, lis) x6 - (42) - Vaihda variin E viimeisessa silmukassa

3
4
5
6. krs: (4 ks, lis) x6 - (36)
7
8

. krs: (6 ks, lis) x6 - (48)
9. krs: (7 ks, lis) x6 - (54)
10. krs: (8 ks, lis) x6 - (60) - Vaihda variin C viimeisessa silmukassa
11. krs: (9 ks, lis) x6 - (66)
12. krs: (10 ks, lis) x6 - (72)
13. krs: (11 ks, lis) x6 - (78) - Vaihda variin D viimeisessa silmukassa
14. krs: Ks koko krs - (78) - Vaihda variin G viimeisessa silmukassa
15. krs. Virkkaa vain silmukoiden takareunaan - (11 ks, kav) x6 - (72)
16. krs: Nyt virkkaamme jalat ja hannan kiinni. Tehdakseni siita hieman helpompaa, olen
jakanut ohjeen osiin

A.
B.

9

5ks

Ota yksi etujaloista kateesi, niin etta sen kaareva osa osoittaa taaksepadin ja yldosan
AL osoittaen eteenpain, virkkaa samanaikaisesti seka vartalon etta jalan silmukoiden
ali - virkkaa ks kerrokseen, joka on jalan alaosan ylapuolella, virkkaa sitten 3 ks, kav,
ks koko jalan alaosaa pitkin. Katso kuvaviite K8.

2 kav, 5 ks, kav

Ota yksi takajaloista kateesi, niin etta kaareva osa osoittaa eteenpain ja yldosan AL
osoittaen taaksepain, virkkaat samanaikaisesti seka vartalon etta jalan silmukoiden
ali - aloittaen jalan ylaosan 3. silmukasta, virkkaa 3 ks pitkin alareunaa, virkkaa sitten
2 ks jalan alaosan kerrosten ali. Katso kuvaviite K9.

2 ks

Taita nyt hanta kahtia ja virkkaa hannan kummankin sivun ja vartalon silmukoiden ali
samanaikaisesti, virkkaa 6 ks

2 ks

Ota toinen takajaloista kateesi, niin etta kaareva osa osoittaa eteenpain ja yldosan AL
osoittaen taaksepadin, virkkaa samanaikaisesti seka vartalon etta jalan silmukoiden ali
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- virkkaa 2 ks jalan alaosan ylapuolisten kerrosten ali, virkkaa sitten 3 ks pitkin jalan
alaosaa. Katso kuvaviite K10.

I.  2kav, 5ks, kav

J.  Ota toinen etujaloista kateesi, niin etta kaareva osa osoittaa eteenpain ja ylaosan AL
osoittaen taaksepain, virkkaa samanaikaisesti seka vartalon etta jalan silmukoiden ali
- aloittaen jalan karjen 6. silmukasta, virkkaa 6 ks pitkin jalan alareunaa, virkkaa sitten
ks jalan alimman kerroksen ylapuolella olevaan kerrokseen. Katso kuvaviite K11.

K. 11 ks -(65)

. krs: (8 ks, kav) x2, 3 ks, 11 kjs ja hyppaa yli 11 silmukkaa (tdmd jdttéd kilpeen aukon, niin

ettd voit varastoida vauvat ditikilpikonnan vartalon sisédn), kav ,13 ks, kav, 8 ks, kav, 4 ks - (60)

18
19

20.
21.
22.
23.
24.
25.

26.

. krs: (8 ks, kav) x2, ks, (virkkaa nyt ketjuun) 7 ks, kav, (8 ks, kav) x2, 7 ks, 2 kav - (54)

. krs: (7 ks, kav) x6 - (48)

krs: (6 ks, kav) x6 - (42)

krs: (5 ks, kav) x6 - (36)

krs: (4 ks, kav) x6 - (30)

krs: (3 ks, kav) x6 - (24)

krs: Kav - (12)

krs: Kav - (6)

- Paata ja sulje alareunan aukko, seka paata langanpaat

krs: Varilla D, kiinnita lanka ps.lla 14. krs:n virkkaamattomien silmukoiden etureunaan -

Virkkaa krs ks rapuvirkkausta - (78) - Vastakkaisuuntaan virkatut kiinteét silmukat tehdddn
virkaten oikealle koukusta katsoen, kun normaalisti virkkaisit ne vasemmalle. Katso kuvaviite K12.

Al
Va

NOoO ubh WN -

8-

14
15
16
17

- Paata ja paattele langanpaat

TI KILPIKONNA - PAA
rilla A Katso kuvaviite K13.

. krs: AL 6 kjs - (6)
.krs: Lis-(12)

. krs: (ks, lis) x6 - (18)

. krs: (2 ks, lis) x6 - (24)
. krs: (3 ks, lis) x6 - (30)
. krs: (4 ks, lis) x6 - (36)
. krs: (5 ks, lis) x6 - (42)

13. krs: Ks koko krs - (42) (6 kerrosta)
- Kiinnita turvasilmat 10. ja 11. kerroksen valiin, noin 13 silmukan paahan toosistaan
. krs: (5 ks, kav) x6 - (36)
. krs: (4 ks, kav) x6 - (30)
. krs: Kav - (15)
. krs: Ks, 7kav - (8)
- Paata jattden pitka langanpaa paan alapuolella olevan aukon sulkemista varten ja
ompele paa kiinni vartaloon.
- Kayta langanpaata ensin aukon sulkemiseen ja pujota lanka sitten niin, etta se tulee
ulos paan takaosasta.
- Ompele paa kiinni vartaloon keskittden se vartalon etureunojen valiin. Katso kuvaviite
K14.
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Kuvaviitteet eri valmistusvaiheista

K1 K2

Vauvan paa Vauvan vartalo

K3 K4

< B

Nain kiinnitat paan

K5 K6

Etujalka Takajalka
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Hanta Ensimmaisen etujalan kiinnittaminen

K10

Ensimmaisen takajalan kiinnittdminen Toisen takajalan kiinnittaminen

K11

Toisen etujalan kiinnittdminen Ks rapuvirkkausta
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K13 K14

Paan kiinnittaminen

Nauti!
That Nerdy Hooker

THAi NéRDY

Moo KeEN

P—

Rainbow Turtles - Muistipeli | No. 1359-242-5014 | © Hobbii 2024 | 9



